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LOGICIELS
Suite Adobe:
►Photoshop
►Illustrator
►Animate
►InDesign
Blender
MoHo
Clip Studio Paint

SAVOIR-ÊTRE
Créativité
Adaptabilité
Organisée
Combiner travail en équipe et en autonomie

AUTRE
Anglais C2
Permis de conduire B et véhicule
Jeux vidéos (J-RPG, fantasy…)

HTTPS://PORTFOLIO.VALERIANE.ORG
VALERIANE.DUVIVIER@GMAIL.COM

SAVOIRS-FAIRE
Création graphique pour jeux vidéos
(concept art, overpaint, assets, character
design)
Animation vectorielle 2D
Charte graphique
Concevoir des supports print
Traiter des images numériques
Suivi de projet et fournisseurs

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES
ILLUSTRATRICE FREELANCE
Freelance Depuis 2008
Illustrer des jeux de société pour Jyde Games
►L’École de Nicolas Flamel,
►Hyde Park

GRAPHISTE PAO / WEB
Indyanna Pub 11/2019 à 10/2024
Com Y Media 05/2019 à 07/2019

GRAPHISTE JEUX VIDÉOS
Opencap Studio 09/2016 à 01/2017

Concevoir des visuels pour des jeux IOS /
Android ( sous accord de non-divulgation)
Character-design, vehicles designs et
background artist sous Photoshop
Animer les personnages et véhicules à l’aide
d’Animate
Concevoir les interfaces des jeux (UI )
Gérer le planning de production des graphismes

Beemoov 12/2009 à 10/2010
Concevoir des visuels pour un jeu en ligne
d’élevage virtuel: wafwaf.com
Créer des personnages, décors et items sous
Illustrator
Animer les personnages sous Animate

Zigzag Island 01/2009 à 09/ 2009
Concevoir des visuels pour des jeux sur console
Nintendo DS / Wii

►Repetto : naissance d’une Etoile
►Let’s play : Garden Party
Concevoir des personnages et des illustrations
pour les écrans de jeu sous Photoshop
Préparer et maintenir le Game Design Document
Écrire des scénarios

Prizee.com 04/2006 à 04/2008
Concevoir des visuels et des illustrations pour
des jeux en ligne et leurs promotions selon la
charte graphique établie
Concevoir des bannières et newsletters
Décliner la charte graphique sur les supports
PAO (packaging, flyers)

GRAPHISTE PAO
Laboratoire CERN 03/2001 à 05/2003

FORMATIONS
DESIGNER WEB
Greta Lyon Métropole

2019
Titre professionnel de niveau 5
INFOGRAPHIE 3D
Supinfocom Valenciennes

2004 / 2005

ANNÉE PRÉPARATOIRE AUX ÉCOLES
DE BEAUX ART
École Émile Cohl

2003 / 2004

BTS
COMMUNICATION
VISUELLE
École Bellecour

1998 / 2000

VALÉRIANE DUVIVIER
COMPÉTENCES

PLUS D’INFOS

SUR LE PORTFOLIO !

https://valeriane.org
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JEU DE PLATEAU / BOARD GAME

Hyde Park
Hyde Park

2023
C��� ������ �����

Editor : Jyde Games
Designer : Gregory Germain
Illustrateurs : Valériane Duvivier et Gabriel Iacono

Illustrations pour la boite et les cartes du jeu, avec des visuels inspirés par la pop culture
Anglaise.

Box and cards art with inspiration from English pop culture.
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L’école de Nicolas Flamel
Nicolas Flamel’s school

2021
A���� P��������

Editor : Jyde Games
Designer : Lalex Andrea
Co-illustrator : Dominique Peyronnet

Illustrations pour la boîte et les cartes sur le thème de l’alchimie.
Box and cards art with an alchemical theme.
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TRAVAUX DIVERS / RANDOM ART

L’Heure du Conte
Story time

2025
C��� S����� P����

Et le gentil dragon avala le méchant chevalier tout rond, avec son épée, son armure et son cheval…
Illustration personnelle.

And the kind dragon swallowed the evil knight whole, with his sword, his armor and his horse…
Personal illustration
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Gobelin des cavernes
Cave goblin

2025
C��� ������ �����

Concept-art pour le challenge mensuel du site Digital Painting
School, sur une création de personnage avec mot-clef aléatoire

Concept-art for Digital Painting School monthly challenge for
a character design with random Prompts

Mot-clef
Classe : Élémentaire
Espèce : Gobelin
Motif: Hexagone
Élément distinctif : Posture
Époque: Industrielle
Genre : Mâle

Prompts
Class : Elemental
Specie : Goblin

Pattern: Hexagonal
Distinctive element: Posture

Time period: Industrial
Gender : Male
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Maneki-mimi !
Manekine-cute !

2023
C��� ������ �����

Illustration personnelle d’un manekineko, chat porte-bonheur.
Personal illustration of a manekineko (beckoning-cat)
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Mandragore
Mandrake roots

2023
C��� ������ �����

Participation au concours «Apothecary» de Design By
Humans.

Participation to the “Apothecary” contest for the
website Design by Humans.
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Mots-clefs : Chapeau, baguette magique,
Houx Keywords : Hat, magic wand, holly

Mots-clefs : Chaudron, feu, marrons
Keywords : Cauldron, fire, chesnuts

Mots-clefs : Balai, écharpe, feuilles
Keywords : Broom, scarf, leaves

LES PETITES SORCIÈRES
The little Witchtober

10/2020
C��� S����� P����

Défi artistique imaginé par Xavier Collette pour le mois d’octobre : Trois mots-clefs
au choix, trois jours pour finir une image.

Artistic challenge imagined by Xavier Collette, three key words, three days to finish
one picture for all october.
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La Corde de Cheveux
The Hair Rope

2020 - 2021
C��� S����� P����

Projet de BD inspirée de contes russes.
Comics project inspired by Russian fairy tales
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BANDE-DESSINÉE / WEBCOMICS

ICI VONT LES MORTS
Here be Voodoo

2012 A 2020
A���� P��������, A���� I�D�����

Ici vont les Morts raconte l’histoire de Sunday, une petite
fille d’une dizaine d’années, et de sa poupée Mojo.
Ici vont les Morts parle de vengeance et de ce qu’on est
prêt à sacrifier pour l’obtenir.
Du mal nécessaire et de celui qui l’est moins.
Des choix qui ne sont pas toujours les bons ou, parfois,
de ne pas avoir le choix ;
Des erreurs que l’on fait, que l’on choisit de corriger...
ou pas.
https://valeriane.org/ivlm/

Here Be Voodoo is the story of Sunday,
a ten-year old girl and her doll, Mojo.

Here Be Voodoo is about how far you can go
in order to take revenge.

About necessary evil and far less ones,
About choices which are not always the right ones,

and sometimes not having a choice at all.
About making mistakes,
and seeking redemption,

or choosing not to.
https://valeriane.org/hbv/

https://valeriane.org/ivlm/comic/lundi/
https://valeriane.org/hbv/comic/chapter-01-monday/
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Valeriane Duvivier
Illustratrice

2d artist
(+33) 624.181.253

Mail : valeriane.duvivier@gmail.com
Portfolio : portfolio.valeriane.org

https://portfolio.valeriane.org
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